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Willkommen zur
Online-Konferenz

Dein Einstieg in diverse Medienthemen mit hilfreichen
Anregungen fir die padagogische Praxis.

Gutes Aufwachsen mit
11.06.2024 Medien



G6\mM

Up2date — Kinderrechte
im digitalen Raum

Gutes Aufwachsen mit
11.06.2024 Medien



Referent*innen
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///’ Anton Schiinemann

WANDEL GESTALTEN fint - Gemeinsam Wandel gestalten
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Up2date — Kinderrechte
im digitalen Raum

1. Vorstellung & kleines Kennenlernen
2. Vortrage
3. Diskussion/eure Bedarfe

4. Feedback
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Gutes Aufwachsen
mit Medien

G6é\m

Die bundesweite Anlaufstelle fur Informationen rund um die Begleitung
von Kindern und Jugendlichen in der digitalen Welt.

gutes-aufwachsen-mit-medien.de




Go6\mM
Lokale Netzwerke

Mochtest du Medienbildung in deiner

Region gemeinsam mit Anderen
angehen?

C gutes-aufwachsen-mit-medien.de/angebote )




Und wer seid ihr?

In welchem Bereich arbeitet ihr?

A) Medienpadagogische Einrichtung
B) Behorde oder Amt

C) Jugendzentrum

D) Bibliothek

E) Sonstiger
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Und wer seid ihr?

Habt ihr bereits Erfahrung im Bereich Jugendmedienschutz?

A) Ja
B) Nein

C) Unsicher, ob es darunter fallt
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i" : Martin Fischer
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o®
Kinderrechte in der digitalen Welt

Martin Fischer
Referent der Abteilung politische Kommunikation

Deutsches Kinderhilfswerk

Up2Date, online, 11.06.24

Im Rahmen von:

% undesministerium
> iir Familie, Senioren, Frauen m

es Aufwachse
mlt Medla 1



Was ist ihre durchschnittliche tagliche
Bildschirmzeit?

A-<4
B - 4-7
C - 8-11
D ->=12

Kennenlernen - Aufstellung

Gefdrdert vom: Im Rahmen von:
Bundesministerium

% fir Familie, Senioren, Frauen G&m M
und Jugend G

utes Aufwachsen
it Medien

mit Med



Kennenlernen - Aufstellung

Wieviele internetfahige Gerate befinden sich
in lhrem Haushalt?

A-0
B-1-5
C -6-10
D - 11+

Gefdrdert vom: Im Rahmen von:
Bundesministerium

% fir Familie, Senioren, Frauen G&m M
und Jugend G

utes Aufwachsen
it Medien

mit Med



UN-Kinderrechtskonvention

Fur alle Menschen unter 18 Jahren

Erweitert die Menschenrechte

3 Zusatzprotokolle mit Regelungen zu

- Kindern in bewaffneten Konflikten

- Kinderhandel

- Kinderpornografie und Kinderprostitution

Im Rahmen von:

% undesministerium
milie, Seniaren, Frauen G&m M

es Aufwachse
mit Medla




KRK — Leitprinzipien

Gefordert vom: Im Rahmen von:
Quelle: https://www.kinderrechte.de/kinderrechte/aufbau-

Bundesministerium - i
% ‘ fiir Familie, Senioren, Frauen G&mM der-konvention/

und Jugend Gutes Aufwachsen
mit Medien
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Artikel 17, UN-KRK:

Zugang zu den Medien; Kinder- und Jugendschutz

,Die Vertragsstaaten erkennen die wichtige Rolle der
Massenmedien an und stellen sicher, dass das Kind
Zugang hat zu Informationen und Material aus einer
Vielfalt nationaler und internationaler Quellen,
insbesondere derjenigen, welche die Forderung seines
sozialen, seelischen und sittlichen Wohlergehens sowie
seiner korperlichen und geistigen Gesundheit zum Ziel
haben. (...)"

Im Rahmen von:

Bundes erium
fiir Famil‘e Senioren, Frauen G&m M

und Jugend o5 Aufwachse
mltMedla



Allgemeine Bemerkung Nr. 25 (2021)
Grundannahme

,Das digitale Umfeld wurde ursprunglich nicht fur
Kinder gestaltet und spielt dennoch eine wichtige

Rolle in ihrem Leben.”
UN-Kinderrechteausschuss

in der Allgemeinen Bemerkung Nr. 25 (Abs. 12)

I jt" «/

Gefordert vom: Im Rahmen von:

4 Bundesministerium
% fiir Familie, Senioren, Frauen G&m M
und Jugend Gutes Aufwachsen
mit Medien




Aligemeine Bemerkungen zur KRK Nr. 25 (2021)-
Uber die Rechte der Kinder im digitalen Umfeld

Ausschuss fiir die Rechte des Kindes (CRC): CRCewcs

Distr.: General

https://www.ohchr.org/en/treaty- B s ol
bodies/crc/membership

2019 nahm der Ausschuss seine Arbeit auf

General comment No. 25 (2021) on children’s rights in
relation to the digital environment

Der erste Entwurf wurde 2020
veroffentlicht

L. Introduction
1. The children consulted for the present gencral comment reported that digital
their current lives and to their futy the means of digital
nformation from all around the world™; “(Digital technology]
“When you are sad, the Internct

Die 6ffentliche Konsultation (Aug.-Nowv.
2020) erhielt 142 statements

709 Kinder wurden in einer eigenen ;;";um,d‘m.;
Konsultation befragt

ly important ac
tal functio
ly upon digital

with my d am ... worried about my d hm

od fulfilled in the digital

ves and their rights in

environment. i
children do not themselves

ways that are wide-ranging and interde

Die Allgemeinen Bemerkungen Nr. 25

5. Thepr

xisting inequalities are ikely to iner

! gener eral comment draws on the Commitice’s experience in reviewing
media and children’s rights,

ommendations of the Human

States partics”

(GC25) wurden am 24. Mai 2021 von der
UN veroffentlicht e

children for the

Gefordert vom: Im Rahmen von:

GE.21-02868(E) Please m,d;&ﬁ ,
4 Bundesministerium
% fiir Familie, Senioren, Frauen G&m M
und Jugend Gutes Aufwachsen

mit Medien


https://www.ohchr.org/en/treaty-bodies/crc/membership
https://www.ohchr.org/en/treaty-bodies/crc/membership

Die GC25 geben Hinweise wie die Kinderrechtskonvention (KRK)
in Bezug auf das digitale Umfeld umgesetzt werden soll und setzt
Leitlinien fiir entsprechende legislative, politische und sonstige
MafRnahmen vor, um eine vollstandige Einhaltung ihrer Pflichten
zu gewabhrleisten, die sich aus der UN-Kinderrechtskonvention
und den zugehorigen Fakultativprotokollen hinsichtlich der
Chancen, Risiken und Herausforderungen bei der Forderung, der
Achtung, dem Schutz und der Verwirklichung samtlicher Rechte
von Kindern im digitalen Umfeld ergeben.

GC25: Zielsetzung

General Commer?}1 H&.mze%:\mtps://www.ohchr.org/en/documents/general—comments-and—recommendations/general—comment—no—25—
" 2021-childrens-rights-relation
] Bundesministerium
% fiir Familie, Senioren, Frauen G&m M
und Jugend Gutes Aufwachsen
mit Medien



https://www.ohchr.org/en/documents/general-comments-and-recommendations/general-comment-no-25-2021-childrens-rights-relation
https://www.ohchr.org/en/documents/general-comments-and-recommendations/general-comment-no-25-2021-childrens-rights-relation

GC25: Kernthemen |

4 ™
IEXXY,
N /

Beteiligung Evolving Teilhabe diverser
Capacities Zielgruppen

| Rt
Zugange schaffen Befahigung
Gefdrdert vom: Im Rahmen von: fo rd e rn
Eﬂﬁngﬁmzigteﬂii:rrn, Frauen G&mM
Credit: games.jff.de

®

und Jugend Gutes Aufwachsen
mit Medien



GC25: Kernthemen Ii

Schutz vor Privatsphare Risiken
Gewalt Datenschutz identifizieren

Eltern attraktive
Gefdrdert vom: Im Rahmen von: FaChkr.afte Alternativen
% Eﬁﬁngﬁm:rji;teﬂiigrn;n, Frauen G&mM
und Jugend Gutes Aufwachsen Credit: games.jff.de

mit Medien



Gefordert vom:

% Bundesmin
4 fiir Familie,

und Jugend

Allgemeine Bemerkungen Nr. 25: Aufbau

Allgemeine Grundsatze:
Nichtdiskriminerung
Vorrang des Kindeswohl
Recht auf Leben und Entwicklung
Recht auf Beteiligung
Evolving Capacities (sich entwickelnde Kompetenzen des Kindes)
Kernbereiche:
Grundrechte und Freiheiten
Gewalt gegen Kinder
Familiares Umfeld und alternative Betreuung
Kinder mit Behinderungen
Gesundheit und Wohlergehen
Bildung, Freizeit und kulturelle Aktivitaten
Besondere SchutzmalBnahmen

Im Rahmen von:

isterium
Senioren, Frauen G&mM

Gutes Aufwachsen
mit Medien




Konsultation
mit 709 Kindern
zum GC25,
Beispiele:

Zur 25. Allgemeinen Bemerkung:
https://kinderrechtekommentare.de

/2021/10/17/allgemeine-
bemerkung-25/

Gefordert vom: Im Rahmen von:

4 Bundesministerium
% fiir Familie, Senioren, Frauen G&m M
und J Gutes Aufwachsen
mit Medien

“Durch digitale Technologien
bekommen wir Zugang zu
Information aus der ganzen Welt.”

“[Digitale Technologien] haben
wichtige Aspekte meiner
Personlichkeit gepragt.”

“Wenn du Traurig bist, kann das
Internet dir Dinge zeigen, die dir
Freude bringen.”



https://kinderrechtekommentare.de/2021/10/17/allgemeine-bemerkung-25/
https://kinderrechtekommentare.de/2021/10/17/allgemeine-bemerkung-25/
https://kinderrechtekommentare.de/2021/10/17/allgemeine-bemerkung-25/

Konsultation mit 709 Kindern zum GC25,
Beispiele II:

Zugang zu Technologie ist sehr wichtig

Kinder nutzen das digitale Umfeld fur Bildung, Kommunikation und
Teilhabe

Nutzliche Information ist wichtig fur Bildung, Gesundheit und
Beteiligung

Freizeit, Spiel und Unterhaltung sind wichtig

Sorgen um persodnliche Daten und deren kommerzielle Nutzung

Medien ermaoglichen Chancen fur Meinungsfreiheit und
Meinungsbildung

Technologie kann Kultur, Identitat und Zugehorigkeit starken

Im Rahmen von:
Zur 25. Allgemeinen Bemerkung: https://kinderrechtekommentare.de/2021/10/17/allgemeine-

Gs\mM bemerkung-25/

Gutes Aufwachsen
mit Medien



https://kinderrechtekommentare.de/2021/10/17/allgemeine-bemerkung-25/
https://kinderrechtekommentare.de/2021/10/17/allgemeine-bemerkung-25/

Chancen des digitalen Umfelds
(Livingstone und Haddon 2009)

Chancen Inhalt (Kinder als Kontakt (Kinder als Umgang (Kinder
Empfianger) Teilnehmende) als Akteure)
Bildung, Lernen und Bildungsressourcen Kontakt mit Gleichgesinnten Selbst-initiiertes oder
Kompetenzen kollaboratives Lernen
Teilhabe und Globaler Austausch in Konkrete Formen von
Zivilgesellschaft Informationszugang Interessengruppen gesellschaftlicher
Teilhabe
Kreativitat Vielfalt von Ressourcen Anregungen zum Nutzer-generierte
Selbstausdruck und zur Inhalte
Teilhabe
Identitat und soziale Guter Rat (zu personlichen Soziale Netzwerke und Identitatausdruck
Beziehungen Anliegen, Gesundheit, gemeinsame Erfahrungen
Sexualitat, etc.) mit Anderen teilen
Gefdrdert vom: Im Rahmen von:
. o Nach Livingstone und Haddon 2009, http://eprints.lse.ac.uk/30130/1/Kids online_introduction (LSERO).pdf
% Eﬁﬁngﬁrim:rjl?eﬂilgrne\n, Frauen G&mM
und Jugend Gutes Aufwachsen

mit Medien


http://eprints.lse.ac.uk/30130/1/Kids_online_introduction_(LSERO).pdf

Risiken des digitalen Umfelds
(Livingstone, Mascheroni and Staksrud 2015)

Risiken Inhalt (Kinder als Kontakt (Kinder als
Empfianger) Teilnehmende)
Kommerziell Embedded Marketing Missbrauch personlicher
Daten
Aggressiv Gewalt- und Ekelcontent Belastigung, Stalking
Sexuell Pornographische Inhalte Grooming,

Kindesmissbrauch bei
Treffen mit Fremden

Werte Rassistische/Hasskomment Ideologische Beeinflussung
are

Gefordert vom: Im Rahmen von:

Umgang (Kinder
als Akteure)

Gliicksspiel,
Urheberrechtsverletzu
ngen

Bullying, aggressive
Peer Aktivitaten

Sexuelle Belastigung,
“sexting’

Potentiell gefahrliches
Nutzer-generierte
Inhalte

From “Developing a framework for researching children’s online risks and opportunities in Europe”:

@L@ Bundesministerium Gs\mM http://eprints.lse.ac.uk/64470/1/ Ise.ac.uk storage LIBRARY Secondary libfile shared repository Conte

fiir Familie, Senioren, Frauen

nt EU%20Kids%200nline EU%20Kids%200nline Developing%20framework%20for%20researching 2015.p

und Jugend Gutes Aufwachsen
mit Medien df


http://eprints.lse.ac.uk/64470/1/__lse.ac.uk_storage_LIBRARY_Secondary_libfile_shared_repository_Content_EU%20Kids%20Online_EU%20Kids%20Online_Developing%20framework%20for%20researching_2015.pdf
http://eprints.lse.ac.uk/64470/1/__lse.ac.uk_storage_LIBRARY_Secondary_libfile_shared_repository_Content_EU%20Kids%20Online_EU%20Kids%20Online_Developing%20framework%20for%20researching_2015.pdf
http://eprints.lse.ac.uk/64470/1/__lse.ac.uk_storage_LIBRARY_Secondary_libfile_shared_repository_Content_EU%20Kids%20Online_EU%20Kids%20Online_Developing%20framework%20for%20researching_2015.pdf

Was konnen Kinder mit Hilfe des Internets
erreichen? - Beispiele

Kompetenzentwicklung Spiel und Kreativitat,
Wissensanreicherung Kollaboration mit Anderen

Informationsvielfalt —~ Selbstwirksamkeit

Redefreiheit

Zugang zu vielfaltigen Medien

und Quellen, zudem glnstiger
Content-Zugang Feedback bekommen

Persénliche Entwicklung Entwicklung partizipativer
Umgebungen fur Bildung,

Erziehung, Politik,
Gamedesign und
i Rabmen von: Technologien

Unterstitzung und Schutz in
Krisensituationen

Einsatz fur die eigenen Rechte

Kontakt mit Freunden und
Familie

iir Familie, Senioren, Frauen G&mM
en

Gutes Aufwachsen
mit Medien



Was steht ihnen im Weg? (Beispiele)

Kosten, z.B. von kinderfreundlichen Diensten und Apps

Zu wenig Weiterbildungsangebote flir Padagogen und Eltern

Digital Divide

Inhalts- und Kontaktrisiken

Zu wenig kinderfreundliche Informationen und Meldeverfahren
lgnorieren der Rechte von Kindern auf Privatssphare und Datenschutz
Intransparenz von Datenfluss und Nutzerprofilen

Unsicherheit und Angst von Kindern (z.B. Angst vor negativem Feedback)
in digitalen Umgebungen

Gefordert vom: Im Rahmen von:

4 Bundesministerium
% fiir Familie, Senioren, Frauen G&m M
und Jugend Gutes Aufwachsen
mit Medien 18



Kinderrechte im digitalen Umfeld .

Privatsphare und

Schutz vor

i Schutz vor J

Vereinigungs-
und

' Bildung

Meinungs- und

Zugang zu

i Spiel und I

Gefordert vom:

% Bundesmi
> fiir Familie, B
und Jugend Gutes Aufwachsen
mit Medien




Pro und Contra Debatte

Kinder konnen selbst beurteilen wieviel Medienkonsum fir
sie richtig ist.

- . .-

Zustimmung Ablehnung
Gefdrdert vom: Im Rahmen von:
% | Eﬁﬁngﬁm:i;teﬂiiggn, Frauen G&mM
und Jugend Gutes Aufwachsen
20

mit Medien



Pro und Contra Debatte

Es sollte eine verpflichtende Altersverifikation fiur die
Internetnutzung eingerichtet werden.

- . -

Ablehnung

Zustimmung

Gefordert vom: Im Rahmen von:

4 Bundesministerium
% fiir Familie, Senioren, Frauen G&m M
und Jugend Gutes Aufwachsen
mit Medien 21



Pro und Contra Debatte

Die positiven Effekte der Internetnutzung Uberwiegen die
netativen Konsequenzen.

- . -

Zustimmung Ablehnung
Gefdrdert vom: Im Rahmen von:
% | Eﬁﬁngﬁm:i;teﬂiiggn, Frauen G&mM
und Jugend Gutes Aufwachsen
22

mit Medien



Sources

Gefordert vom:

®

Bundesministerium

Deutsches Kinderhilfswerk. 2021. Teilhaben! Kinderrechtliche Potenziale der Digitalisierung. Online-Dossier.
https://dossier.kinderrechte.de (Zugegriffen: 04.04.2022).

Allgemeine Bemerkung Nr. 25 (2021) Gber die Rechte der Kinder im digitalen Umfeld (englischsprachig):
https://www.institut-fuer-

menschenrechte.de/fileadmin/Redaktion/PDF/DB Menschenrechtsschutz/CRC/CRC Allgemeine Bemerkung 25.pdf

Kinderrechte in der digitalen Welt: https://www.dkhw.de/schwerpunkte/kinderrechte/koordinierungsstelle-
kinderrechte/kinderrechte-in-der-digitalen-welt/

Video ,,In our own words“ zu Kinderrechten in der digitalen Welt (englischsprachig mit deutschen Untertiteln):
https://5rightsfoundation.com/in-action/in-our-own-words-young-peoples-video.html

Livingstone, Sonia and Haddon, Leslie. 2009. Introduction. In Kids online: opportunities and risks for children, Hrsg. Sonia
Livingstone und Leslie Haddon, 1-6. Bristol, UK: The Policy Press.

http://eprints.lse.ac.uk/30130/1/Kids _online introduction (LSERO).pdf (Zugegriffen: 10.06.2024).

Im Rahmen von:

fiir Familie, Senioren, Frauen G&m M

und Jugend

Gutes Aufwachsen
mit Medien


https://dossier.kinderrechte.de/
https://www.institut-fuer-menschenrechte.de/fileadmin/Redaktion/PDF/DB_Menschenrechtsschutz/CRC/CRC_Allgemeine_Bemerkung_25.pdf
https://www.institut-fuer-menschenrechte.de/fileadmin/Redaktion/PDF/DB_Menschenrechtsschutz/CRC/CRC_Allgemeine_Bemerkung_25.pdf
https://www.dkhw.de/schwerpunkte/kinderrechte/koordinierungsstelle-kinderrechte/kinderrechte-in-der-digitalen-welt/
https://www.dkhw.de/schwerpunkte/kinderrechte/koordinierungsstelle-kinderrechte/kinderrechte-in-der-digitalen-welt/
https://5rightsfoundation.com/in-action/in-our-own-words-young-peoples-video.html
http://eprints.lse.ac.uk/30130/1/Kids_online_introduction_(LSERO).pdf

Kinderrechtliche Potentiale der Digitalisieruig —
unser Online-Dossier

Online-Dossier

Gefordert vom:

®

Bundesministerium
fiir Familie, Senioren, Frauen
und Jugend

Teilhaben!
Kinderrechtliche Potenziale
der Digitalisierung

Zum Editorial =»

ﬂpfnxamsh! \ - 7(. ? na schibe
G6\mM URL: https://dossier.kinderrechte.de/
Gutes Aufwachsen

mit Medien 24


https://dossier.kinderrechte.de/
https://dossier.kinderrechte.de/

Weitere Informationen

« Informationen rund um Medienkompetenz:
https://www.dkhw.de/schwerpunkte/medienk
ompetenz/informationen-zur-mediennutzung/

- Kinderrechte kindergerecht vermitteln:
https://www.kindersache.de/

« Kinderrechte vermitteln in Hort und Schule:
https://www.kindersache.de/schule

Gefordert vom: Im Rahmen von:

4 Bundesministerium
% fiir Familie, Senioren, Frauen G&m M

und Jugend Gutes Aufwachsen
mit Medien



https://www.dkhw.de/schwerpunkte/medienkompetenz/informationen-zur-mediennutzung/
https://www.dkhw.de/schwerpunkte/medienkompetenz/informationen-zur-mediennutzung/
https://www.kindersache.de/
https://www.kindersache.de/schule
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Mit digitalen Spielen Medienpadagogik

und Jugendmedienschutz verbinden



Makerspace
Rostock




Programm ,,Chancen bilden” der
Deutschen Telekom Stiftung

Regionales
MINT-
Bildungs-
Okosystem
Rostock




Makerspace Rostock als Stadtteilbibliothek

der Stadtbibliothek Rostock
ﬁféa BORWINSCHULE Rostock ¢¢ ” \
G gdE (Sobk  wwn

!ll:ﬂlu'lhll"ﬂl Prrfiman

(Junior-Ingenieur-Akademie) (Junior-Ingenieur-Akademie) (Ich kann was) (Ich kann was)

AN

Hanse- und LI iversitatsstadt

ROSTOCK

elementse

Bildung und Kultur in der Einen Welt e.V. Jugends ‘ ung%gwwwmgygghg%w%m@g

(Ich kann was) (Ich kann was) (GestaltBar)

Makerspace - I} Deutsche Telekom
Rostock S " Stiftung



M M Medien

"""MEDIENANSTALT . MEDIATOP WerkStatt Unl\é%gilot(a:lg raditio et Innovatio
Mecklenburg-Vorpommern Rostock Rostock D
~°_.. B Landesfachverband
o (s rArostock D! 3] iecionsigun
R HE o MecklenburgvVorpommern .V
Q&GKSP,qO@
pateq
ﬁ// - BHELT |1_C i@g) Stadtteil- und Begnungszentren
ﬁ m | ﬂ T ,."4 Rostock
£0sTOCH
] I:;slcgiﬁane ﬁﬁ" m E;:ﬁc:;ﬁieknm



Eroffnung als 6. Stadtteilbibliothek

Kinder und Jugendliche kénnen sich beteiligen

Offener Makerspace fur Kinder und Jugendliche von 10 - 16 Jahren
Themenbereiche Making und Gaming

3 Standorte nacheinander in verschiedenen Stadtteilen in Rostock (Toitenwinkel,
Latten Klein und Innenstadt)

Personal
— Medienpadagogisches Volontariat

— Bufdi
— Medienpadagoge der Stadtbibliothek Rostock
— Verstetigung angestrebt

Makerspace Deutsche Telekom
I "1" stiftung



Grundausstattung wird vorgehalten
Verflgungsbudget fur die verschiedenen Standorte von jeweils 2.500 Euro

Kinder und Jugendliche werden in Entscheidungen wie Angebotsgestaltung,
Raumgestaltung als auch Planung von weiteren Equipment einbezogen

Kinder und Jugendliche sollen Expert*innen bzw. Mentor*innen fur vorhandene
Gerdate und Themen werden

Maglichkeiten eigene Workshops anzubieten
Badgesystem fur erfolgreiche Teilnahme

Unterstltzung durch den Landesjugendring MV und dem Koordinator flr
digitale Jugendbeteiligung

Makerspace Deutsche Telekom
- "1" stiftung



®

'f'-:'lt':" Makerspace Rostock
6 Badges

Endges

Institutionen

Login

Registrieren

Utesr myBadges  FQ

m Deutsche Telekom
Stifeung



Wissenschaftliche Begleitung

"N ™ |} LEIBNIZ-INSTITUT
= ¥ FUR BILDUNGSMEDIEN

m» |Georg-Eckert-Institut

e FUhren von Interviews mit Kindern und Jugendlichen
« Begleitung der Arbeit mit den Zielgruppen
e Dr. Claudia BOhme (Universitat Trier)

— Medienethnologie, Digitale Ethnologie

ROStOC
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Makerspace - 1 Deutsche Telekom
e "L" stittung
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Vom Frisorbedarf zum Optiker

ﬁ Makerspace
Rostock

Planner B

:;,*_

m Deutsche Telekom
Stifeung



Deutsche Telekom
1% Rostock et "1" stittung



Vom Frisorbedarf zum Optiker

m Deutsche Telekom
Stifeung



m Deutsche Telekom
Stifeung



Offener Makerspace fur Kinder und
Jugendliche

3D Druck,

Coding & Robotik,
Gaming,
Modedesign,

Video- und
Audioproduktion,

Und vieles mehr...




:"[: Deutsche Telekom
Stifeung



Monat
0 Uhy
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Wie kann ich mitmachen? mitmachent
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Stadtbibliothek Rostock
Kréperliner Str. 82

Jeden 4. Mittwoch im
15:30 bis 17:30 Uhr

Monat

Wer kann
Wie kann ich mitmachen? mitmachen?
« Melde dich einfach in der Alle die Games mogen
Zentralbibliothek an! und mindestens 12
» Dder per Mail an od J Jahre sind!

stadtbibliothek@rostock.de oder
unter 0381 381-2840

« Die Teilnéhmerzahl ist begrenzt.

= Die Teilnahme ist ubrigens kostenlos!
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Gaming Club - Tweedback.de

Einsatz von www.tweedback.de e S
Spieletest Gaming Club - Overcooked
E rSte | | u n g e i n eS e ig e n e n Wie heifit und alt seit hr? [Vorname oder Nickname B Alter]

Bewertungsbogens

Warum geht es in dem Spiel?

vorher analoge Fragebdgen

Was hat euch gefallen?

PS4/PS5, Switch und Tabletspiel

Was hat nicht gefallen?

m Deutsche Telekom
Stifeung


http://www.tweedback.de/

09.06.2024

SpaceTeam

Steuerung
Leveldesign
Soumnd

Grafik

Mehrspieler-
modi

Gesamt

24
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Gaming Club - Tests

Worum gehts in dem Spiel?

Man muss gemeinsam ein Raumschiff steuern. Dazu
miissen Befehle untereinander gegeben werden,
Jeder Spieler hat dafur verschiedene Tasten, die er
dann ausfiilhren muss.

Was hat euch gefallen?
Das Teamspiel ist toll. Es (355t sich mit bis zu 8

Leuten gemeinsam spielen. Vor allem die Idee des
Spiels hat uns gefallen.

Was hat euch nicht gefallen?

Die Warter fir die Befehle sind sehr schwer.

Wiurdet ihr das Spiel
weiterempfehlen?

Ja, weil es sehr cool und gut fiir den .
Teamzusammenhalt ist. Gw

Steuerung

Leveldesign
Soumnd

Grafik

Mehrspieler-
modi

Gesamt

ﬁ Rostotk _ng

Worum gehts in dem Spiel?

Es geht bei Human Fall Flat darum, eine biegsame
Figur durch verschiedene Level und Ratsel zu
schicken.

Was hat euch gefallen?

Die Idee des Spiels und die Physik ist super, Die
Figuren sind durchaus sehr trage, aber machen Spaf.

Was hat euch nicht gefallen?

Uns hat die Steuerung nicht so gut gefallen und das
nur 2 Leute gleichzeitig spielen kinnen.

Wiurdet ihr das Spiel
weiterempfehlen?

Ja, weil das Spiel interessant ist und &
Spal macht. Es ist vor allem lustis und G,aﬂlng

die Ratsel sind gut durchdacht. cLuB

m Deutsche Telekom
Stifeung



Alternative zu
tweedback.de

Erstellung eines eigenen
Bewertungsbogens

ebenfalls dsgvo-konform
kostenfrei nutzbar

Kostenloses Live-Feedback

Interagieren Sle mit Ihrem Publikum. Mit MNGD kbnnen Sie einfach Fragen an thr Publikum stellen. jedar,

der ein intemetfihiges Gerdl besitrt kann sofort teilnehmen.

—_——— =

| Koxtwrlos s gt heen mnly mifalipen o

So funktioniert's

1. Frage stellen 2. Amtworten abwarten i. Ergebnisse ansehen

Makerspace H Deutsche Telekom

Rostock e "1" stittung



Gaming Club - Test 12 Orbits

V2orbits

Makerspace . P DeutscheT elekom
ﬁ Rostare . S L s



Gaming Club - Test 12 Orbits

Hogp apace presisd bo paiiss sfanning

Arena

Multiball

Play Arena

Kontakt zu Roman Uhlig
www.120rbits.de

Email an games@romanuhlig.com Bitte daflr eine nachprufbare Adresse
verwenden. Zum Beispiel eine, die auf der Webseite der Organisation auffindbar ist.

m Deutsche Telekom
Stifeung


http://www.12orbits.de/
mailto:games@romanuhlig.com

Simulierte USK-Priifsitzung

und Sozialkompaten:

BI LDU NG fu 2.2 Sieben besorgte Elternfragen
NEU GESTALTEN
MIT GAMES

2. Medign— und Sozialkompelenz

Watiwrim 1

2.3 Simulierte USK-Prifsitzung

D Adwiskesiamiben b (inisstalip peaslivare Getatkonsls
JEPSEC i e chwem Harsdnd sl L et e wtes wrteals
. Wi sbor asimen se ssiasrieT Wal
he Aigais siias s.n.-.n.- e fevckeagt, ot Sohe? L
ST rivs Wt wirkbrk, e che LR Pl ® st peidote 530 iy

Tl i e s Froggrs BB o Fobunas e dbruiiecion

Pl N e i [ Rt | wpvu drmmr Pt vl v s Sy
BEETTE (- ol many whm llllur|rrr|l|u priE wenie Dip Asis borve naesme
a AT Al e TR G KA ETTT

b 1

e

I i ———a b

Do mamakaris FTUMRmLng beads pis dis Phaset

b ki

Funl- Mawws i 18§

e it 19

] Tre R p—

nipEsr Ty

Makerspace - Y Deutsche Telekom
28 Rostock — gﬂmm



Gaming Club - Test 12 Orbits

Lowis 12 Jahre: Ich finde es vor
allem super, mit vielen Leuten an
einem Tablet spielen zu kénnen.

N1kG4M3r_CNTP 14 Jahre: Die
Steuerung gefallt mir auf dem
Tablet besonders, aber auch die
verschiedenen Spielemodi und die
groBe Auswahl an Maps.

m Deutsche Telekom
Stifeung



&4 spietbarde Tl

- Arbedtanl Btier und deren Versandung
Tl
Ay G el T g ) T e e R AT
ok wad 38 ACpera et padEH e Br Fake s e e Fenoce e ||r—.
W, | e | i it fE
[TRFF Py
L Seerwrdainlo) 'y Vel Syl ) o B | S
Enrammenr BT b ey e——
I AR bR
] (3 - 1 L L SN B
I oy, b “ i
Brerd e -
-
ety
i Ve wnes e | e Ao K T ‘Eu g e
wetack i e [P [Pt —
] FicrTe B Cims sk Foroas o Goem TAGL | Aumeos i orw
e Vg b L ol | i
e/ [ Pt ea'ton Fwmr
(] i i
EATe T E
1| 1P e Uy Powgr mmers Fin e Wirm
o 0 el S W
r e Ea perme rwmrmrion Sxoww g Dne
[ Figges it bty ——
by ww pogermi | e
i L [ ki L]
g farky £ g bervigaby
i b by AR
ebym
L] (& e
e ey a5 B . | S, Faacia
-
[——
ol

30 09.06.2024

Tipps Bewertungsbogen

&4 spietbarde  Tieo
Arbaiiabiat 1 Krisarsankatalog e eine Splelbasprachung

Epsommtiurg
Zaarw baariesinl rar oms Spal (s ralll rsn ram sy

Sory W de St des Spein T Wer il -de Heed s ader des e T
darmy S ree rohenT W ow doa 2wl

CEEEE]

L L T L o w“h.lm? 2's i’ it (i el
T

n ol Al wen i el e el g
B o Deicr e g Ains 38 Ganiuhis Do ey vor QDRRLAR S T . Cag M, N DRl ARk
TE Ee HE oo FRO. ahes O pgEe Ve maog dele s teUosa s g

Baurishuing:
AT BT B S 1 P SR IRIA L1 T CuE R W

-+ FIBAGAG R e R PERIT R W N O ke glamries T

" Fam sl Sped Balv ool W ees T Mg

v rma“wmlw'mmww'imﬁoﬂw’
[t

Aglanmn e wr v Deurwnng

» Vi Wanream rue b Sowie searan
# PRIR Wina gefes O betoross Gal mu per 1ok ManenT
- [ —_——"

e L T TR

89 swiobarde T
Argensblat 3: Manchmal tehian sinam enlach da Wortel
e Spdetmmech ueger kI W e, de schoger W = veen. Marcwl e gare
vl ey by e o gt e borinsd B W g B o iy Argmiee. why thi e dee e
gt T i Tin'ahi s il

Migabe; Finap ollein nder zu pwel wedes magiche Adeove g
Criggrhilpadia s Rigd sa an dan hesan Shelan e

AT T e i G e
LU e LB
" ke |
Cirafk i 4
L L —
i v s e
e T
Sound sk 2 .
| —_— e
e Fevwtenl!
[T erceniadcl
Smorung e i =]
bt —_— e
e vEfw i
Story ) Py Pa—
dimchiciis —_— _
L —_r
Pk b
[T TN aalil
Spetgquin .,.,,._Iu i
[Tt .
L N ooy p—
Clusss reyEraly RN T
Awkpiliiet Earr: —
Femmt——| — e

- Deutsche Telekom

Makarspace m
Rostork T Stiftung






or AEGSTANEEN &=  TELAASSERETHEGEN s HLFE O iega

|_r1|;:.

Willkommen bei BLOCKALOT!

Der kreative Minetest-Server fiir zukunftsorientiertes Lernen

Logges dich jsirl sin und sradells sinsn BLOCKALOTSpecs, uimn i deines Lorngrapps airs gomel muame <A
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ir TELMASMEBSDINGUMGEN &  BLOCKALOTSPACES & MILFE o (=

Workshop #

+2, Accounts anlegen

Enschankungen L
Bonutzername Lohrkral?
POF-Ogonen L

tsche Telekom




stadrte|lbibliothek Grol Klein
Geriksthapers Ing

28, Im *Beirpariyse

29, Juni 2022 Bitte fiir alne
Spielzeiten:
13:30-14:30 Uhr *

Spinleeit anmedden |

14:45-15:45 Uhr

16:00-17:00 Uhr n

Wie kann ich mitmachen? Wer kann mitmachen?

»  Melde Dlch bitte vorher in der Mitmachen kann [eer, der Intereese
Stadtelibibliothek Grofl Kiein und Spalt an Games hat
wder per Tabefen unter Maximal 20 Personen pra Spelein
D360 387-2650.

« Suche Bir elne Uhreed qum Ble Telinihime 15t kostenlos,
Splelen vorher aus!

Makerspace Deutsche Telekom
Rostork e "1" stiftung
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Game Jam im Makerspace

STARKEﬁq LTl
:GAMES ZI i

Makerspace
38 ROStOC s

m Deutsche Telekom
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Kuttur #|mm  STARKE 512 AT
macht STARK t:GAMES I SPIELE

Makerspace - 1 Deutsche Telekom
o "A" stiftung



Der Makerspace Rostock ist ein lebendiges Beispiel
dafur, wie Stadtbibliotheken zu Orten werden kdnnen,
die nicht nur Wissen bewahren, sondern auch Wissen

schaffen. Er ist ein Ort der Inspiration und der
Innovation.

Makerspace Deutsche Telekom
s "1" stiftung
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Vielen Dank fur die Aufmerksamkeit!

Fragen?



Referent*innen

//’ Anton Schiinemann

fint - Gemeinsam Wandel gestalten

Seite 11
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Selber machen: Handlungsorientierte
Projektarbeit im Kontext des
Jugendmedienschutzes

Anton Schiilnemann
fint — Gemeinsam Wandel gestalten.




f i I 1 t FUR: INNOVATION / NETZWERKE / TRANSFORMATION

Wir helfen dabei menschliche Bedarfe und gesellschaftliche
Herausforderungen zu adressieren indem wir ganzheitliche
Losungen auf experimentelle, kreative und kollektive Weise
entwickeln.

Damit unterstitzen wir Unternehmen, zivilgesellschaftliche
Organisationen und Kommunen fiir ihre Zielgruppen
innovative Losungen anzubieten und gesamtgesellschaftliche
Werte zu schopfen.

Unser Ziel ist es, mit unserer Arbeitsweise nachhaltige
Veranderungsprozesse um zu setzten und so
gesellschaftlichen Wandel in Wirtschaft, Politik und
Zivilgesellschaft zu begleiten.

Wir arbeiten mit unkonventionellen Methoden und setzen
diese bei Feldrecherche, Workshops, Konferenzen, Events,
Werkstatten, Interventionen, Kampagnen-, Vernetzungs-,
Kommunikationsarbeit und Beteiligungsformaten ein.

Kreativprozesse. Unternehmen. Zukunft.

EVALUATION
BILDUNGSMANUFAKTUR

ZUKUNFTSRAT
MV

KULTURENTWICKLUNGS-
PLAN ROSTOCK 2035




WORUM ES GEHT

 Zur Geschichte und Struktur von Projekten

* Wie ich ein Projektthema entwickle und was das mit
Jugendmedienschutz zu tun hat

 Zur Nutzung von Medien bel der Projektentwicklung

« Selber machen: Am eigenen Projekt arbeiten

» FOrderung, offene Diskussion und Vernetzung



ZUR GESCHICHTE UND STRUKTUR VON PROJEKTEN

Daniel Defoe: ,,Essay upon projects®, 1697

»-oeine Umwelt ist ihm sichtlich als Durcheinander tGberbordenden
Projektemachens, als turbulentes Projecting Age erschienen. Sogar
dessen Beginn hat er genau datiert, denn er war sich sicher: ,Um das
Jahr 1680 begannen die Kunst und das Geheimnis des
Projektemachens [,the art and mystery of projecting’] sich in der Welt
zu verbreiten® [...].“ (Reder, 2006)

fint — Gemeinsam Wandel gestalten.



ROBINSON CRUSOE'S
ISLAND

Alberto Manguel, Gianni Guadalupi [Hg.]:
The Dictionary of Imaginary Places, San Diego 2000
Kartengrafik: James Cook

we.. my head began to be full of projects
and undertakings beyond my reach ...*

Daniel Defoe: Robinson Crusoe, London 1719



ZUR GESCHICHTE UND STRUKTUR VON PROJEKTEN

Daniel Defoe: ,,Essay upon projects®, 1697

»-oeine Umwelt ist ihm sichtlich als Durcheinander tGberbordenden
Projektemachens, als turbulentes Projecting Age erschienen. Sogar
dessen Beginn hat er genau datiert, denn er war sich sicher: ,Um das
Jahr 1680 begannen die Kunst und das Geheimnis des
Projektemachens [,the art and mystery of projecting’] sich in der Welt
zu verbreiten® [...].“ (Reder, 2006)

Unternehmerisches Projektieren mindet in utopische Weltprojekte
(Weltsprachen, Weltgeld usw.) (vgl. Krajewski 2006)

fint — Gemeinsam Wandel gestalten.
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WIE ENTWICKLE ICH EIN PROJEKTTHEMA

1. Ausgangslage:

« Ein (Offentlicher) Auftrag in Folge
von gesellschaftlichen
Entwicklungen

* Reaktion auf Ausschreibungen

o Erste Konzeptideen ausgehend
von Beobachtungen (der
Zlelgruppe)

fint — Gemeinsam Wandel gestalten.



WIE ENTWICKLE ICH EIN PROJEKTTHEMA

2. Konzeptentwicklung:

o Mit welchen Partnern arbeite ich =5
(Auftraggebende, Netzwerke "'
Unterstitzer*innen, Zielgruppen)?

* Neben KFP, Meilensteinen u.v.m. ist
die Projektskizze von besonderer
Relevanz

* Welche Utopie verfolge ich bzw.
woran orientiere ich meine Ziele?

fint — Gemeinsam Wandel gestalten.



WIE ENTWICKLE ICH EIN PROJEKTTHEMA

3. Mit Medien Projekte denken und

beschreiben

 Bilder, Collagen, kulturelle Referenzen

e In welchem Verhaltnis stehen
Innovation und Bedurfnisse der ZG?

e (Medien)Trends nicht (ausschlielilich)
reproduzieren, sondern gemeinsam
Experiment- und
Gestaltungsspielraume anbieten

fint — Gemeinsam Wandel gestalten.
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FORDERUNG

Lokal Bundesweit

e |Institutionelle Forderung? e Fonds Soziokultur

o Stadtische Kultur- und e Kulturstiftung des Bundes
Medienforderung o Deutsches Kinderhilfswerk

e Landesweite Kultur- und o BKJ/ LKJ
Medienforderung e Bundesprogramme:

e RessortUbergreifend rangehen: u.a. o Kultur macht stark
Forderung in den Bereichen Politische e Demokratie leben

Bildung, Sonderveranstaltungen, etc.

Sonstiges
o Vers. Stiftungen
» Lokale Beratungsstellen zu Medienbildung, Kultureller Bildung etc.




DANKE UND KONTAKT

Anton Schiinemann
anton.schuenemann@fint.team

fint — Gemeinsam Wandel gestalten.
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Eure Fragen und Anmerkungen?
Welche Bedarfe seht ihr?




Feedback — was wiinscht ihr euch klinftig?

“NN

Seite 13
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Vielen Dank!

Die Online-Konferenz erscheint als Video-Beitrag auf unserer Website. Weitere
hilfreiche Informationen und Neuigkeiten gibt es in unserem monatlichen
Newsletter.

gutes-aufwachsen-mit-medien.de/newsletter

Seite 14
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