Online-Konferenz , Praxistip demokratisc

Handeln online — Extremismus vo
23.04.2024

Gutes Aufwachsen mit Medien

Alle Informationen zur Initiative sind auf unserer Webseite zu finden: https://gutes-aufwachsen-

mit-medien.de/

Anmeldung zur Einladung fir kiinftige Online-Konferenzen: https://www.gutes-aufwachsen-mit-
medien.de/weiterbilden/onlinekonferenzen

Anmeldung zum Newsletter: https://www.gutes-aufwachsen-mit-medien.de/newsletter

Anmelden als Lokales Netzwerk: https://www.gutes-aufwachsen-mit-
medien.de/anwenden/ausschreibung

Kontaktdaten:

Mail: info@gutes-aufwachsen-mit-medien.de

Sie finden das Initiativbiro auch bei Facebook: https://www.facebook.com/IniGAMM/, X:
https://twitter.com/inigamm und bei Instagram:

https://www.instagram.com/gutes aufwachsen mit _medien

Georg Materna

Projekt RISE des JFF — Institut flir Medienpadagogik: https://rise-jugendkultur.de/netzwerk/

Projekt Isso! - Jugendliche gegen Desinformation: https://rise-jugendkultur.de/isso/

Projekt Der Elefant im Raum: https://rise-jugendkultur.de/der-elefant-im-raum/

Veroffentlichung zu digitaler Extremismuspravention:
https://www.dji.de/veroeffentlichungen/literatursuche/detailansicht/literatur/33152-digitale-
extremismuspraevention-international-anregungspotenziale-fuer-die-deutsche-praxis.html

Instagtam-Accounts:
Insta-Account zur RISE-Plattform: https://www.instagram.com/risejugendkultur/

Insta-Account @erklaermirmal: https://www.instagram.com/erklaermirmal/

Insta-Account @wasihrnichtseht https://www.instagram.com/wasihrnichtseht/?hl=de
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Jamina Diel

GaReX — Gaming und Rechtextremismus: https://gaming-rechtsextremismus.de/

Mehr zum Online-Kurs, einfiihrende Texte und Ubungen fiir die padagogische Praxis:
https://gaming-rechtsextremismus.de/online-kurs/

Eindriicke aus dem Projekt RE:GAIN: https://violence-prevention-network.digital/projekt-regain-

2/

Rechtsextreme Spiele:
https://web.archive.org/web/20150402093955/http:/www.ndr.de/nachrichten/Propaganda-
Spiele-KZ-Manager-und-Quest-for-Bush,propagandaspiele100.html

Buch von Linda Schlegel und Rachel Kowert (2024, Englisch): Gaming and Extremism. The
Radicalization of Digital Playgrounds: https://www.taylorfrancis.com/books/oa-
edit/10.4324/9781003388371/gaming-extremism-linda-schlegel-rachel-kowert

Handreichung der Amadeu Antonio Stiftung (2022): Unverpixelter Hass. Toxische und
Rechtsextreme Gaming-Communitys: https://www.amadeu-antoio-stiftung.de/neue-
handreichung-unverpixelter-hass-gaming-zwischen-massenphaenomen-und-rechtsextremen-
radikalisierungsraum-81173/

Englischsprachige Datenbasis der Anti-Diffamation League:
Zu Hass-Symbol: https://www.adl.org/resources/hate-symbols/search
Zu Begriffen und Personen: https://extremismterms.adl.org/search

Jonas Kithn

Akademie Klausenhof: https://www.akademie-klausenhof.de/politische-
bildung/bildungsangebot/digitale-demokratiekompetenz/

Escape Game #DemoEx:
https://www.akademie-klausenhof.de/politische-bildung/bildungsangebot/demoex-das-escape-
ame

Videospiele zum Thema NS-Zeit und Judenverfolgung:

My memory of us: https://www.stiftung-digitale-spielekultur.de/spiele-erinnerungskultur/my-
memory-of-us/

Through the darkest of times: https://www.stiftung-digitale-spielekultur.de/spiele-
erinnerungskultur/through-the-darkest-of-times-2/

Projekt this game of our memories:
https://thisgameofyourmemories.akademie-klausenhof.de/
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Kostenlose Software um Game-based Stories zu erstellen: Twine: https://twinery.org/

Weitere Escape Games (teilweise aus der Community):

Leons ldentitat: https://leon.nrw.de/index.html

#Respekt BW: https://bitte-was.de/fuer-lehrkraefte/online-escape-room
Augen auf! - Aufklarung Gber Strategien von rechtsextremistischen:
https://www.game-augen-auf.de/

Weitere Klicktipps aus der Community:

Programm Demokratie im Netz der bpb: https://www.bpb.de/die-
bpb/foerderung/foerdermoeglichkeiten/demokratie-im-netz/

Bundesarbeitsgemeinschaft gegen Hass im Netz: https://bag-gegen-hass.net/

Kompetenznetzwerk gegen Hass im Netz: https://kompetenznetzwerk-hass-im-netz.de/

Besonders bei der BAG finden sich viele Trager*innen im Themenfeld: https://www.bag-
jugendschutz.de/de/Index

3 Artikel: Warum die AfD auf TikTok dominiert — und was dagegen helfen kénnte:

https://www.socialmediawatchblog.de/warum-die-afd-auf-tiktok-dominiert-und-was-dagegen-

helfen-konnte/
https://www.zdf.de/nachrichten/politik/deutschland/afd-tiktok-erfolg-strategie-jugendliche-
100.html
https://www.amadeu-antonio-stiftung.de/warum-die-afd-auf-tiktok-gerade-so-erfolgreich-ist-

110311/
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